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Einstellungen fir neucs FEEEC RS = 1. Auswahl einer neuen VIP (Taste E), Mixereinstellung
Nare:  [NEW und Spurenzahl nicht vergessen. Hier kann auch
Baeiic [omheAE T Mal glefch der Name und Speicherort der VIP festgelegt

[~ Meues Projekt-Unterverzeichnis anlegen

erden. (Naturlich kbnnen auch Vorlagen verwendet

- Presets
Prejektycrlages| =] werden, diese werden Uber Datei->Projekt als Vorlage
Mizereinstellungen: I] Stereo Master SpelChern' . erSte”t)
Surround-5 etup: ] C . . . . “
lel Haiconicy 2. Routing im Routing-Manager (links oben zw. ,Input
[4]4 Busses + 4 Aures und ,Output” umschalten) oder in den
e = i Spureinstellungen (Rechtsklick auf den Spurnamen)
i (4800 =l hochzahlen bzw. einstellen.
; 4 Tracks oreingestellte Projektlange:
Blracks I o N e T p———— e oo
e ne | C 1 C G 3. Scharfséhalten aller
' S I Spuren mit Shft+Alt+Klick e
[ Multi-5ource-Session, Source-Anzahl: |1 (kann auc |t Sh'ft |m Ohjek't-\
[ | ewbuon | b | Spuren-Mangger -
Ctrl+Shft+S geschehen)
Beschriftung der Spuren kann\hier festgelegt werden
Xl
i Aufnahme: IASID Ham Aille Spuren | Spur/Dew +| Farbe
; Reset
Audio ‘iedergabe: | IR N =X [3+4] tille Spuren | Spur/Dew +| D _I
< Spurtve: [ SubminBus [ aU%Bus [T Timecode imneshitt /D elay
\‘, [~ Economy [T 2kanalurround akliv I 0 gmel Effekte/Houting |
Midi Aufnahme:
Datei: I.t'-‘-.ttaccaknmplelt_Haupt_Li.wav ﬁ Alle Spuren_._i Optionen: :i Stereo [ ':LL::T:EE;
& Audio = e :
 MIDI tona [Mix]
[~ Max S purnarme; |Haupt Li e | By I k. I Ahbrich I Hilte |

Routing-Manager: Klick aufs rote Kastchen schaltet zwischen Stereo und Mono-Kanalen,
Shift-Klick in die letzte Zeile zight eine Diagonale ab dem rot-markierten Punkt.
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5. Offnen der Record Optionen (Shft+R):

Aufnahmeoptionen - 32 Spuren akkiv

(In diesem Fenster kann Uber
die Taste A die Auf-nahme &
mit P auch die Pause aktiviert
werden)

Hier sind alle wichtigen
Einstellungen im Uberblick zu

r~ Aufnahmel
16 Bit
(& 24 Bit
32 Bit [Float

{+ Mono
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— Samplerate
IdSDDD Hz vl

[~ Resamp. to 44.1

sehen:

1 [~ Optionen

b §

t aritonng-kdodus:

IHardware Manitoring ¢ Hybrid Enj Monitor |

[~ Abspielen wahrend der Sufnahme
» v %IP-Objekt erzeugen

= Mono [Mix) IV Objekt wahrend der Aufnahme aktualisieren
I CD/DAT Marker lesen
[ eatad / [™ Pre-Recording [nur ASID und % ave Format)
~Aufnahmestat————————— [ Aufnahmelange Aufiabime-Ofset [Samples] IU
r_m [~ aktiv “W— [~ akliv E waiterte Optionen... |
y 4

- Audioformat

~ Record Device und Dateipfad

- Audioeingang

. SpeiCherort del" Audlo_’n IG:\S\N'F!\Attaccakompletl_Haupt_Li.uy

r~ Aufnahmeinformation

Dateien

. Einzelne Dateien? nvoll

z.B. bei Konzert / GP, ni
aber bei Produktionen!

- Cursor an das Aufnahmeende setzen
ein Uberschreiben vorhandener Obj
vermeiden)

Erweiterte Optionen:

- Aufnahmelange

- Hintergrundaufnahme (Er:
Objekt deaktivieren oder i
VIP aufnahmen)

- Objektbeschriftung kann Uber den
auch bei laufender Aufnahme aktualisie
werden).

- Objekt aktualisieren und ev. Mitscrollen

- Prerecording (puffert das Signal VOR dem

dricken der Aufnahmetaste — fur alle, die
gerne spat dran sind ;-)

Konsole. Das kleine Aufnahmefenster
stellt die wichtigsten Optionen auch
bereit, blockiert aber nicht die VIP. Die
Taste + erzeugt ein neues Objekt ohne
die Aufnahme zu unterbrechen. wm

IASlD Harnmerfall DSF In [ 1) j |nf.;.| Aufnahmezei:  00:00:00:00 Wisualizer I
Restzeit: 00:04:20:07
Feset Pk.
gl Platten-Spei. G: 00:04:20.07 —I
y4 Take: < | 5| [Take 00 ]
Aufnahme | ciff | Aufnahmepause ” Marker: EhuE e e | _+I
Schitgen | Hife.. |

Aufnahme-Offzet:

ID Samples

[rur A510]

ul Pre-Recarding

[ &lle Spuren fiir Track Punch-4ufnahme vor iktivisren
[ Jeden Take in einer neuen Datei speicher
[~ CD/DAT Marker lesen

Pre-Recording Lange: I1US 'i

[T PostRecording  Post-Fecoding Lénge:lD_E 3 'I

Enweiterte Optiotien

[ Kleines Autnahmefenster bei dirskter Aufnahme anzeigen

[ kleines Aufnahmefenster bei Punch-éuinahme anzeigen

[T Mach der Aufrahme Bestatigunastenster [0K./Ldschen) zeigen

™ Aufnahme im Bestatigurastenster weiterfiibrbar [OK Loschendaeiter)

¥ Obigkt wakrend der Aufnahme aktualisieren

v &ufnakmeposition mitzcrallen

¥ Cursor an das Aufnahmesnds setzen - nachste Aufnahme startet an disser Stell
W Aunahme-Button - in den Auinahmeoptionen kann die Aufnahme stoppen

W &uinahme-Button beendet ‘wWiedergabe nach Standard-tufnahme

. Aufnahme starten tber Button Aufnahme, Taste R (in der VIP) oder in der Transport-

Achtung: esc stoppt die Aufnahme!!!

In den Voreinstellungen (Taste Y -
System/Optionen...->Programm->VIP und

=il
_ rAufnahmelange
sttt B2 | [ o |
HD-Speicher: 00:03:28:10
~Marker C Take
Auta...l Kommentar... |LI 4 IW;I
| Stopp I Aufnahmepause |

Recordfenter beim Programmstart 6ffnen) konnen die Fenster auch automatisch geoffnet
werden, dann wird allerdings die default-VIP im Ordner Template benutzt und die
Aufnahme findet sich im default Ordner (letzter Eintrag bei ,Neues virtuelles Projekt®).



